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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI






Metodický list č. 26 – Rozvíjení smyslové citlivosti žáků
	Zařazení virtuální prezentace do předmětu
	Výtvarná výchova

	Projekt
	Okna technickým oborům dokořán, CZ.1.07/1.1.36/01.0018

	Autor metodického listu
	Mgr. Václav Lašťovička

	Věk žáků/ročník
	8. ročník


	Cíl aktivity
	Rozvíjení smyslové citlivosti, uplatňováním subjektivity, ověřování komunikačních účinků, seznámení žáků s nabídkou učebních oborů v Kraji Vysočina

	Potřebný čas
	2 vyučovací hodiny

	Velikost skupiny
	20 – 25 žáků

	Metody a formy
	Samostatná práce žáků, diskuse

	Potřeby a pomůcky
	Psací potřeby, fixy nebo pastely, čtvrtka formátu A3, učebna s interaktivní tabulí, krabice s předměty 

	Popis a postup
	Na začátku první hodiny výtvarné výchovy diskutuje vyučující s žáky o úloze jednotlivých smyslů na vnímání reality a uplatnění vhodných prostředků pro její vyjádření. Žáci se patrně shodnou na tom, že pro vnímání okolí využívají nejvíce zrak. Vyučující jim prozradí, že pro následující úkol budou využívat především hmat. Žáci si na lavici připraví psací a kreslicí potřeby a čtvrtku, kterou si podle instrukcí pedagoga rozdělí tužkou na 8 stejných polí. Učitel seznámí žáky s úkolem – získat co nejvíce informací o předmětu hmatem. Vyučující bude obcházet postupně všechny žáky s krabicí, v které má předměty souvisejícími s jednotlivými řemesly (například: svinovací metr, vrták, klička na upínání vrtáku, kombinačky, dláto, šroubovák, rašple, pilník). Žáci nemají možnost, předměty v krabici vidět. Učitel o předmětech žákům nic dopředu neprozrazuje. Žák má zavřené oči, vyučující navádí žákovu ruku do krabice na určitý předmět. Žák se snaží hapticky získat o předmětu co nejvíce informací. Po cca deseti vteřinách žák předmět pustí a snaží se co nejpřesvědčivěji zachytit tvar zkoumaného předmětu. Kromě tvaru by měl napsat i druh materiálu, z kterého je předmět vyroben, zkusit předmět pojmenovat, zjistit jeho účel. Jako doplňující informaci může žák připojit poznámky, které se týkají např. pocitů a asociací, které v něm haptický zážitek zanechal. Kresbu a popis předmětu provádí žák vždy do jednoho pole na čtvrtce. V této části pracuje žák vždy samostatně. Je důležité, aby se mezi sebou žáci při práci nebavili. Učitel mezi tím přistupuje k dalšímu žákovi a celý postup opakuje. Poté, co tímto způsobem seznámil všechny žáky se všemi předměty, nechá jim pár minut času na dokončení. Práce žáků pedagog vybere a uspořádá je vedle sebe. Na první pohled se budou některé předměty na žákovských výkresech shodovat. V následující části by žáci měli hledat shodný předmět i ve výkresech ostatních žáků. Po jejich nalezení a diskusi nad tím, co kresba skutečně zobrazuje, vytáhne učitel z krabice zobrazovaný předmět. Žáci se tak přesvědčí, do jaké míry dokáží popisovat realitu na základě haptických vjemů. Vyučující u každého zobrazeného předmětu zkouší žáky, zda ví, která řemesla tyto předměty používají. V druhé polovině druhé vyučovací hodiny se žáci seznámí s virtuální prezentací nabídky učebních oborů v Kraji Vysočina. Žáci si mohou ověřit získané informace v kvízech.
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	Žákům je třeba vysvětlit, že je důležité dodržovat klid při práci a zákaz sdělovat si bezprostředně dojmy. Na to bude vyhrazen čas na konci aktivity.

Je také nežádoucí, aby se žáci snažili do bedny nakukovat – tím by se sami ošidili o radost z činnosti. 

Vyučující může místo bedny využít například neprůhledný textilní pytel. 

Vyučující může při volbě předmětů vycházet z nabídky nástrojů v dílnách pracovních činností. Předměty by měl vybírat i v závislosti na jejich velikosti (skladnosti) a tvarové zajímavosti. Jejich množství samozřejmě ovlivňuje i počet polí, na které si žáci na počátku rozdělí čtvrtky.

Počet předmětů závisí vhledem k časovým možnostem na uvážení pedagoga.


