Nazev hry: Dostan se ze sité!
Hra je urCena pro 5 hracu a jednoho administratora (ucitele?).
Doporuceny vék: 13 — 15 let
Cas trvani: 45 minut

Hra obsahuije:
1 hraci plan
5 figurek
60 karet s otazkami
60 zetond
-kacu“ pro postup
seznam spravnych odpovédi

VsSechny figurky jsou pfed zacatkem hry umistény
na startovnim poli, které je v rozich pétiuhelniku.

Na zacCatku hry se na hraci pole rozlozi nahodné karty s otazkami. Karty jsou otoCené
pavoukem nahoru a rozmistuje je administrator hry. Ten také Cte otazky z karet a
kontroluje béhem hry spravnost odpovédi — vydava Zetony za spravnou odpovéd.
Shromazduje karty se zodpovézenymi otazkami.

Na zacatku hry se prvni figurka umistuje na startovni pole okamzité. Pofadi figurek pfi

hfe se ur€i pomoci ,kaci“ (moznost: komu padne ,Postup o dvé pole.“ za€ina). Ostatni
pokracuji ve sméru hodinovych ruci¢ek

Cilem hry je dovést svou figurku ze startovniho pole do cilového domecku uprostifed
hraciho planu.

To Ize pouze tak, zZe hrac ziska béhem cesty minimalné 10 Zetonu za spravné odpovédi.

Vyhrava ten hrac, ktery se prvni dostane do cilového domecku. Ostatni hraci po té
pokracuji ve hie a hraji tak o dalSi poradi.

Kazdy hra¢ posune pfi svém tahu figurku o tolik polic¢ek, kolik jich padlo pfi jeho toCeni
.kacou“. Skonci-li s figurkou na policku obsazeném cizi figurkou, je tato odstranéna ze
hry a vracena zpét na startovni pole. Hra¢, ktery figurku odstranil, uz neodpovida na
otazku. Hrac, jehoz figurka byla vracena, odevzda polovinu jiz ziskanych zetonu hradi,
ktery ho ,odstranil a druhou polovinu administratorovi. Hra¢ muze Zetony i dluzit.

Karty se zodpovézenymi otazkami odebira administrator z hraciho pole. Na kazdou
otazku Ize odpovédét jen jednou. Pokud by nastala situace, Ze hra€ nema na hracim poli
kartu, na kterou by mohl postoupit, administrator doplni karty na vSechny volna policka.
Hra byla odzkouSena na Ctvefici hrajicich. Hrac vyhral po 30 minutach.

Dostan se ze sité!

Mnoho zdaru ti pfeji Aneta, Natka, EliSka, Jirka a Michal



